ADS – Автоматизация работы рекламной службы на радио и ТВ

версия 1.1
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ДИГИТОН DT-97 (DT-FM)
1. НАСТРОЙКИ
1. Если у Вас не установлен ротатор «Дигитон ПУМА», внесите исправления в реестр Windows:

· HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Digiton\DT97\1.0\Rotator

· Параметр “VolFilePath”=”путь до вещательного раздела с указанием файла базы данных раздела – scheduler.mdb” (например «\\Efir\d\Broadcast_MPEG\schedule.mdb»).
2. HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Digiton\DT97\1.0\UserPlayList

· Параметр ”Type1”=”EplusZlatoust”

3. В вещательном разделе DT-97 забить рекламную сетку. Сетка должна соответствовать рекламной сетке в программе ADS, т.е. должны совпадать названия блоков, время выхода и хронометраж.
4. В файле общих настроек ADS.ini нужно добавить секцию DT с параметрами «ObjectTypeN=1», где N – номер типа объекта размещения ADS, которому нужно будет присваивать объекты DT:
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Например:
 [DT]

ObjectType2=1

ObjectType4=1
5. Помеcтите библиотеку DT97_VBR.dll в доступное системе место (например Windows\system32).
2. ЭКСПОРТ РАСПИСАНИЯ ИЗ «ADS»
Перед экспортом расписания, нужно присвоить объектам ADS, соответствующие им объекты DT. Для этого нужно открыть свойства Объекта и нажать кнопку выбора файла:
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В появившемся окне выбрать объект DT и нажать кнопку OK:
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После присваивания всех объкетов, можно экспортировать расписание:

Окно Расписание > кнопка Плей-лист > окно Экспорт > формат "Digiton DT-97/FM (*.dts)" > Сохранить.

3. ИМПОРТ РАСПИСАНИЯ В ДИГИТОН DT-97 (DT-FM)

(см. «Станция планирования расписания» п. 9.3 из руководства пользователя DT-97)

Для генерации программы с использованием внешнего плей-листа (в т. ч. составленного ротатором «ПУМА» или «Power Gold») откройте окно программы, для которой хотите произвести генерацию. Необходимо, чтобы для выбранной программы существовала сетка, и в ней имелись блоки.
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Выберите команду «Файл → Генерировать программу». На экране появится окно «Генерация». В поле «Сетка» выберите рекламную или общую сетку, согласно которой хотите генерировать расписание. Затем установите флажок «Использовать плей-лист». В поле «Тип» выберите тип используемого плей-листа - ”Eplus Zlatoust”, а в поле «Файл» – путь к файлу, содержащему плей-лист (для выбора пути можно воспользоваться кнопкой «Обзор…»), и нажмите «OK». Начнется импорта плей-листа в DT97/FM. В процессе импорта проверяется существование объекта в базе DT97/FM, соответствие его выбранному формату, а в случае, когда согласно формату объект определяется его идентификатором – однозначность этого идентификатора. Объект не может быть микс-листом (т. е. использовать более одного канала). В случае несоответствия объекта одному из перечисленных требований выдается предупредительное сообщение с указанием возникшей ошибки, и объект в расписание не вставляется (в частности, в случае обнаружения в базе двух и более объектов с одинаковым идентификатором ни один из них в расписание вставлен не будет).

Фонограммы плей-листа заносятся в существующие блоки сетки подряд. При этом, если блок не пустой, то по умолчанию его содержимое остается в начале блока, а оставшееся свободное место заполняется фонограммами плей-листа. Возможна также вставка фонограмм плей-листа в определенную позицию, например, после первой фонограммы блока. Если плей-лист был сгенерирован на более длительное время, чем то, которое удалось разместить в существующих блоках, остальные фонограммы не размещаются. 

